Regulamin Powiatowego Turnieju Koszykowki Trzyosobowej ,,STREET BALL 2009”

Termin turnieju: 11 grudnia 2009 r.
Miejsce Turnieju: Hala Zespolu Szkél nr 1 we Wladyslawowie (planowany poczatek zawodow godzina 9:00)

Organizator: UKS Bliza Wladyslawowo przy wspolpracy z POSM w Pucku oraz Pomorski Okregowy
Zwigzek Koszykowki

* 1. CELIMPREZY
Turniej koszykéwki jest impreza o charakterze rekreacyjno-sportowym, majaca na celu propagowanie
koszykowki na terenie powiatu puckiego.

* 2. UCZESTNICY
W turnieju moga bra¢ udziat dzieci 1 mtodziez szkolna w 5 kategoriach wiekowych osobno dla dziewczat 1
chlopcow. Kazdy zespoét jest reprezentowany przez jego kapitana, natomiast piecz¢ nad nim sprawuje
petoletni opiekun druzyny (nauczyciel).

KATEGORIE:

. Dziewczeta ur. 1999 i mtodsze (SP)

. Dziewczeta ur. 1998 1 mtodsze (SP)

. Dziewczeta ur. 1997 1 mtodsze (SP)

. Dziewczeta ur. 1996 1 mtodsze (Gim.)
. Dziewczeta ur. 1994 i mtodsze (Gim.)
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. Chtopcy ur. 1999 1 mtodsi (SP)
. Chtopcy ur. 1998 1 mtodsi (SP)
. Chtopcy ur. 1997 1 mtodsi (SP)
. Chtopcy ur. 1996 1 mtodsi (Gim.)
0. Chtopcy ur. 1994 i mtodsi (Gim.)
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* 3. NAGRODY
Pamiatkowe medale za trzy pierwsze miejsca w kazdej kategorii wiekowe;j.

* 4. ZGLOSZENIA
Wypelniona kartg zgtoszenia druzyny nalezy dostarczy¢ do sekretariatu Zespotu Szkot nr 1 we
Wiadystawowie, ul. Morska 1 w godz. 8—15 lub przesta¢ faksem, poczta elektroniczna do dnia 10
grudnia.

Zgloszenia po tym terminie nie beda przyjmowane!

Nr faksu (058) 6740 441, email uksbliza@wp.pl

Szczegdlowy terminarz po wplynigciu zgloszen ukaze si¢ 10 grudnia na stronie www.SportoweKaszuby.pl
(dawniej www.kibol.pl).



http://www.kibol.pl/
http://www.SportoweKaszuby.pl/
mailto:uksbliza@wp.pl

5. PRZEPISY GRY

* a. kazda druzyna sktada si¢ z 4 zawodnikéw (w tym jeden rezerwowy), ktdrzy przed przystapieniem

do gry musza zosta¢ zgloszeni do organizatora i zarejestrowant;

b. mecz musi rozpocza¢ minimum 3 zawodnikow, natomiast konczy¢ minimum 2;

c. organizator ma prawo do dyskwalifikacji z turnieju zawodnika lub calego zespotu w
nastgpujacych sytuacjach: wystep w zespole zawodnika nie zarejestrowanego, fatszywego zanizenia
wieku przez zawodnika, wybitnie niesportowego zachowania;

d. gra toczy si¢ na boisku o wymiarach 8x8 m, na jeden kosz; tukowata linia przerywana odlegta od
pionowej osi symetrii tablicy o 5 m dzieli boisko na strefy rzutéw za 1 pkt i 2 pkt; rzuty wolne
wykonywane sa zza linii odleglej 0 4 m;

e. zespotom przystuguje prawo do 3 minutowej rozgrzewki;

f. zespot rozpoczynajacy wylaniany jest droga losowania;

g. po kazdym zdobytym koszu pitka wyprowadzana jest do gry przez zespot przeciwny zza
koncowej linii, naprzeciw kosza;

h. po kazdej zmianie posiadania pitki musi ona zosta¢ wyprowadzona spoza linii 5 metrow;

1. pitka przed wprowadzeniem do gry musi zosta¢ dotknigta przez obroncg, przed rzutem do kosza
musi zosta¢ wykonane minimum jedno podanie;

J- po faulu, btedzie krokow 1 innych wykroczeniach powodujacych zmiany posiadania pitki, druzyna
przeciwna wprowadza ja do gry zza linii koncowej naprzeciw kosza;

k. kazdy zespot ma prawo do jednej 30 sek. przerwy na zadanie;

1. w sytuacjach, gdy dojdzie do wspdlnego trzymania pitki, gre wznawia zza linii koncowej
naprzeciw kosza zespot broniacy;

m. zmian zawodnikow mozna dokonywa¢ tylko, gdy pitka nie jest w grze;

n. gra toczy si¢ do zdobycia 15 punktow (przy minimum dwoéch punktach przewagi) lub trwa 20
minut, wygrywa zespot, ktéry zdobedzie wigksza ilos¢ punktéw, w przypadku remisu wygrywa
zespol, ktory ostatni zdobedzie punkt(y);

0. jezeli zawodnik jest faulowany w trakcie oddawania rzutu 1 rzut jest celny, to punkty zostaja
zaliczone, a pitka pozostaje w posiadaniu zespotu atakujacego, gdy rzut jest niecelny pitka
wyprowadzona jest do gry zza linii koncowej na wprost kosza;

p. rzuty wolne moga by¢ przyznane w przypadku faulu brutalnego, przewinienia umyslnego lub
niesportowego zachowania, po wykonaniu dwoch rzutow wolnych pitka pozostaje w posiadaniu
zespotu wykonujacego rzuty; dwa przewinienia powodujace rzuty wolne wykluczaja zawodnika z
ary;

r. zawodnik lub zawodnicy, ktorzy wdadza si¢ w bojke zostaja wykluczeni z turnieju;

s. w grach grupowych o koncowej kolejnosci druzyn decyduja: ilos¢ zwycigstw, wynik
bezposredniego meczu, roznica zdobytych i straconych punktéw we wszystkich meczach,
losowanie;

t. o przewinieniach i we wszystkich spornych kwestiach dotyczacych gry decyduje rozjemca
(sedzia), on tez jest odpowiedzialny za odmierzanie czasu gry i wynik meczu.

« PRZEPISY KONCOWE

Podczas trwania turnieju uczestnicy sa zobowiazani posiada¢ dokument tozsamosci z data urodzenia 1
aktualnym zdjgciem. Na zadanie organizatora nalezy okaza¢ dokument. Odmowa okazania moze
spowodowac¢ zawieszenie wystgpoéw lub nawet wykluczenie zawodnika.



